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Понимание ИТ 

направлений

Хорошие основы

Проектная работа

Хакатоны/конкурсы

Школа

Осознанный выбор специализации

Хорошая база

Проекты, стартапы

ВУЗ

Трек ученика

 Конкурсы, хакатоны, олимпиады

 Профориентация

 Курсы

 Создание сообщества 

 Летние лагеря

 Лектории

 Стажировки

Школьникам:

ИТ корпорации. Проблемы и вызовы
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Работа по специальности

Рабочие навыки

Опыт проектов

Опыт командной работы

Работа

 Конкурсов/хакатонов/олимпиад

 Стажировки

 Стипендии/гранты

 Отложенные приглашения на работу

 Трудоустройство

 Лектории

 Курсы

Студентам:
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Основы информатики, математические 
основы информатики – фундаментальные 
понятия, принципы и методы работы 
с информацией

Алгоритмы и структуры данных -
освоение методов и алгоритмов
для решения задач и
различных структур данных.

Основы программирования -
изучение языков программирования,
таких как Python, C++, Java

Базы данных и СУБД
Сетевые технологии
Компьютерная графика
Робототехника
Проекты

Ключевые темы
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Как научить программированию?

теория код правильный
практика код красивый
проверка код короткий

Все в одном месте и всегда доступно

Теория и задачи в одном месте, доступ 24/7. 
Автоматическая проверка с возможностью 
задать вопрос учителю или 
прокомментировать код ученика.

Задачи – проверка + жизненность

Большой пул жизненных задач разной 
сложности, разная методическая 
направленность задач. Много практики.

LMS, которая разгрузит учителя от подбора 
задач, выбора теории и позволит 
сосредоточиться на учебном процессе.

Наше видение проблемы
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Методические материалы
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Длинные курсы

 Курсы по Python: «Азбука Python. Часть 1» и «Азбука Python. Часть 2»

 Курс по C++: «Азбука C++»

 Введение в алгоритмы и структуры данных: «Азбука алгоритмов» 

Короткие курсы (модули)

 Асинхронное программирование на Python

 Создание игр на фреймворке Arcade

 Программирование на Python с библиотекой Turtle

 Библиотека NumPy и Jupyter Notebook

 Рекурсия и фракталы на Python

Проектный класс

 Разведочный анализ данных

 Telegram-бот на Python

 Исследование математических кривых с помощью Python

 Создание компьютерной игры с помощью библиотеки Turtle

 Создание обучающего приложения с помощью библиотеки Tkinter

 Анализ текстов художественных произведений средствами

Длинные курсы

С ними можно научить программированию с нуля до 

начинающего разработчика

Короткие курсы (модули)

Короткие курсы для углубления в конкретную тему

Проектный класс

Готовим ребёнка к написанию проекта. Для преподавателя есть 

список самих проектов 一 больше не надо искать их самому.



Структура курса на примере «Азбука Python» 
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Как использовать?

 Любой порядок тем

 Любые отдельные уроки

 Любые наборы задач

Структура курса:

Обычные уроки

Самостоятельные и контрольные 

работы



Структура обычного урока
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Структура обычного урока:

 учебник

 презентация

 пятиминутка

 авторские решения

 классные задачи

 домашние задачи

 дополнительные



Две роли в LMS
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УЧЕНИК

 видеть курс из роли ученика

 самостоятельно решать задачи и отправлять их на проверку

 проверять решения задач

УЧИТЕЛЬ

 управлять видимостью уроков

 изменять оценку задачам

 выдавать варианты КР/СР

 смотреть решения  - множество фильтров и возможностей 

(по ученику, по уроку, по задаче, по времени, по статусу 

задачи)

 смотреть успеваемость – множество фильтров

по уроку, по задаче, по ученику, по группе



Функционал, доступный учителю
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Можно перейти

 На страницу задачи

 Раскрыть решения задачи

 Все ученики – сводная ведомость решений

 Профиль ученика

 Материалы урока



Функционал, доступный учителю
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Задача

 Все решения 

 Условие задачи

 Комментарии по решению

 Список сданных/не сданных решений, баллы



Функционал, доступный учителю
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Функционал, доступный учителю
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Как начать использовать
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А если надо больше и глубже?

14



А если надо больше и глубже?
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Еще?
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