Кейс «Правильные многоугольники»
Изучение геометрических фигур с помощью роботов Lego EV3

Задание. 
Команде необходимо запрограммировать робота для движения по заданной траектории. 
Задание 1. Проехать с мощностью 75 ед. 0,5 м вперед, повернуться на 600 по часовой стрелке вокруг правого колеса и проехать 0,5 м назад.
Задание 2. Проехать по траекториям: квадрат, треугольник, ромб, трапеция с заданными сторонами.

Необходимое оборудование, ПО. 
- Персональный компьютер, 
- ПО LEGO MINDSTORMS Education EV3, 
- Робот LEGO MINDSTORMS EV3.

Рабочие материалы для учащихся. Общая инструкция по написанию алгоритма (презентация), индивидуальные карточки с заданием (слайды презентации).

[bookmark: _GoBack]Чек-лист проверки. 
1. Выполнение 1 задания: 
· Составлен алгоритм с неверными параметрами моторов – 1 балл
· Составлен алгоритм, в котором соблюдены все параметры моторов – 2 балла

